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Grafika zotwia w pythonie



from turtle import *

deklaracja biblioteki

shape (“turtle”)

zmiana wygladu zolwia (turtle — zolw, circle — kolo.

arrow — strzalka, square —kwadrat, triangle —
trojkat. classic —wyglad klasyczny)

speed (5) szybkos¢ rysowania <1..11>
£d (100) z6lw 1dzie naprzdéd 100 krokow
bk (50) z6lw cofa sige 50 krokow

rt (90) zolw obraca sie w prawo o 90°
1t (45) zolw obraca sie w lewo o0 45°
pu() zolw podnosi pisak

pd () zolw opuszcza pisak
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Forward (odlegltosé) fd(100)
Wykonuje ruch naprzod o odlegtosc krokow.

Backward (odlegtosc) bk(100)
Wykonuje ruch wstecz o odlegtosc krokow.
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left(kat) — 1t(90)

Wykonuje obrot w lewo o kat jednostek. Domysinie jednostkami
sg stopnie, lecz ustawienie to mozna zmieniac przy uzyciu funkcji
degrees() oraz radians().

right(kat) — rt(90)
Wykonuje obrot w prawo o kat jednostek. Domysinie

jednostkami sg stopnie, lecz ustawienie to mozna zmieniac przy
uzyciu funkcji degrees() oraz radians()
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Korzystajac z polecen dostepnych w bibliotece

turtle wykonaj ponizsze rysunki.
A

from turtle import*

£4(100) ;1€ (90)
£d4(100) ;1t (90)
£d(100) ;xrt (90)
£4(100)
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Korzystajac z polecen dostepnych w bibliotece
turtle wykonaj ponizsze rysunki.

7N
AN

from turtle import *

def wielo(n):
for i in range(n):
£4(80)
rt(360/n)
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Python — grafika zotwia

Zapraszam na kolejne szkolenie®©
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from turtle import *
def kreska(n):

foriin range(n):

fd(15%i)
bk(15%*i)
rt(360/n)
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up()
Podnosi pidro -- przerywa rysowanie.

down()
Opuszcza pioro -- rozpoczyna rysowanie.
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Narysuj n kwadratéw o boku a wokét osi.
from turtle import*
def kwadrat(a):
foriin range(4):
fd(a)
1t(90)
x= float(input('Podaj bok:'))
n= int(input('ile kwadratow:'))
foriin range(n):
kwadrat(x)
1t(360/n)
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Narysuj okreg o podanym promieniu z
klawiatury.
from turtle import*
def okrag(a):
circle(a)
x= float(input('Podaj promien:
okrag(x)
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Narysuj fragment okregu o podanym promieniu i
wielkosci fragmentu w stopniach.

from turtle import*
def okrag_f(a,b):

circle(a,b)

up()

circle(a,360-b)
x= float(input('Podaj promien:'))
y= float(input('Podaj wielkosc wycinka:'))
okrag_f(x,y)
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Narysuj dwa kwadraty obok siebie w
odlegtosci 100 pikseli i o boku podanym z
klawiatury.
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from turtle import*
def kwadrat(a):
foriin range(4):
fd(a)
1t(90)
x= float(input('Podaj bok:'))
up()
bk(360-((720-(2*x+100))/2))
down()
foriin range(2):
kwadrat(x)
up()
fd(x+100)
down()
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Python — grafika zotwia

from turtle import*
def kwadrat(a):
foriinrange(4):
fd(a)
[t(90)
x= float(input('Podaj bok:'))
n= int(input('Podaj ile kwadratow:'))
d= float(input('Podaj odlegtos¢ miedzy kwadratami:'))
up()
bk(360-((720-(n*x+(n-1)*d))/2))
down()
foriinrange(n):
kwadrat(x)
up()
fd(x+d)
down()
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fillcolor('blue’)
begin fill()
end fill()
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from turtle import*
def kwadrat(a):
foriin range(4):
fd(a)
[t(90)
x= float(input('Podaj bok:'))
n= int(input('Podaj ile kwadratow:'))
d= float(input('Podaj odlegtos¢ miedzy kwadratami:'))
up()
bk(360-((720-(n*x+(n-1)*d))/2))

down()

kolor="red'
fillcolor(kolor)
foriin range(n):
begin_fill()
kwadrat(x)
end_fill()
up()
fd(x+d)

down()
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Napisz program, ktory podana liczbe z klawiatury w systemie
dziesiethym zamieni jg na system binarny i zaprezentuje w
sposob graficzny.

Przyktad:

Wejscie: 135

AR I

11,0,0,0,0, 1,1, 1]
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Python — grafika zétwia cd...
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screensize(500)
pensize(10)
pencolor((0.5, 0.5, 0.5))
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HOANOA
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HOANOA
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#Kolorowy okreg ©
from turtle import*
# kolory kolejnych wycinkéw okregu
kolory = [
"#880000", "#884400", "#888800", "#008800",
"#008888", "#000088", "#440088", "#880088"
]
reset()
clear()
speed(0)
# wyliczenie jaki kat (wycinek okregu) bedzie zajmowat kazdy kolo
wyc = 360/len(kolory)
width(30)
for kolor in kolory:
color(kolor)
circle(200, wyc)
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Kolorowe koto ©
from turtle import*
# kolory kolejnych wycinkow okregu
kolory = [
"#880000", "#884400", "#888800", "#008800",
"#008888", "#000088", "#440088", "#880088"
]
reset()
clear()
speed(0)
# wyliczenie jaki kat (wycinek okregu) bedzie zajmowat kazdy kolor
wyc = 360/len(kolory)
width(30)
fillcolor("#880088")
begin_fill()
for kolor in kolory:
color(kolor)
circle(200, wyc)
end_fill()
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